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UMANI 
• Taglia Media: Essendo creature di taglia Media, gli umani non hanno bonus o penalità derivanti dalla loro taglia. 
• La velocità base sul terreno degli umani è 9 metri. 
• 1 talento extra al 1° livello. 
• 4 punti abilità extra al 1° livello e 1 punto abilità extra ad ogni livello addizionale. 
• Linguaggio automatico: Comune. Linguaggi bonus: Qualsiasi (tranne i linguaggi segreti come il Druidico). Vedi l’abilità Parlare 
Linguaggi. 
• Classe preferita: Qualsiasi. Quando si determina se un umano multiclasse subisce una penalità ai punti esperienza, la sua classe del livello 
più alto non conta.  


