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ORCHI 
I personaggi orchi possiedono i seguenti tratti razziali. 

- +4 alla Forza, -2 all’Intelligenza, -2 alla Saggezza, -2 al Carisma. 

- La velocità di base sul terreno di un orco è di 9 metri. 

- Scurovisione fino a 18 metri. 

- Sensibilità alla luce: Gli orchi sono abbagliati sotto la luce brillante del sole o nella luce prodotta dall’incantesimo luce 

diurna. 

- Linguaggi automatici: Comune, Orchesco. Linguaggi bonus: Gigante, Gnoll, Goblin, Nanico, Sottocomune. 

- Classe preferita: Barbaro. 


