YD TN
O = )

BeERs 2V




Gloco DIl RUOLO

STUDIO
TERRA NOVA
L RS
Vento dell’Est

MANGA Fantasy

€ il nuovo gioco di ruolo che per-
mette di giocare il fantasy in stile
manga! Un regolamento dalle
meccaniche semplici ma versatili
permettera a Mangaka (arbitri) e
giocatori di rivivere le stesse
atmosfere che si respirano nelle
piu celebri saghe manga com-
battere terrificanti oni o subdoli
gaki grazie ad un sistema di
combattimento veloce e cinema-
tico, oppure stupire tutti grazie
allimprevedibilita dei “colpi di
scena’.

Vento dell’Est - Manga Fantasy
contiene in un unico manuale
tutto il necessario per giocare:

Razze: dai versatili umani alle
piu esotiche razze della
Progenie dei Draghi o i terri-
bili Mezzi Demoni e Spettri.

Professioni: maestri d’'arme e
samurai, monaci e stregoni,
cortigiani e ninja. Queste
sono solo alcune delle pro-
fessioni che i giocatori
potranno interpretare con i
loro personaggi.

Sistema di combattimento:
veloce e cinematico che per-
mette ai personaggi di com-
piere le azioni piu mirabolan-
ti come affrontare in singolar
tenzone decine di avversari




Tutti esperti conoscitori del gene-
re Fantasy e Manga.

Il sistema di gioco (GRUM System)
facile ed intuitivo nasce da
anni di sviluppo in collabora-
zione con la Kappa
Edizioni, leader nel settore
manga in italia, e ora propo-
sto dallo studio TERRA
NOVA in collaborazione con
la casa editrice Editori Folli.

o saltare di rupe in rupe
mentre si combatte il proprio
avversario.

Sistema di magia: versatile,
permette al giocatore di
interpretare le varie forme di
magia che appaiono nei
manga come l'utilizzo delle
pergamene incantate, la
magia elementale e I'evoca-
zione di potenti spiriti guar-
diani dal mondo degli spettri.

Bestiario: completo di tutte le
creature fantastiche giappo-
nesi che spesso si ritrovano
nei piu famosi fumetti manga.

Vento dell’Est - Manga Fantasy
Si avvale di disegni e illustrazioni
di importanti artisti che collabora-
no con rinomate case editrici ita-
liane ed estere come Andrea
Longhi, Daniele Rudoni e Mauro
Daviddi.
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MANGA FANTASY Il Sigillo della Guerra
Gioco di Ruolo Manuale Base Espansione:
176 Pagine Brussura € 24,95 112 Pagine Brussura € 19,95
Con questo manuale avrete tutto il Dai nobili samurai ai micidiali maestri

necessario per giocare sia come gioca- d’arme agli imprevedibili selvaggi, que-
tori che come Mangaka. Potrete inoltre sto manuale per VdE - Manga Fantasy
adattare alle vostre avventure qualunque esplora la nobile arte della guerra for-

fumetto manga fantasy da voi preferito. nendo ai Mangaka e ai giocatori nuove

Contiene l'introduzione alla campagna e micidiali armi, tecniche di combatti-
ufficiale di VdE - Manga Fantasy. mento e colpi di scena!
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Schermo del MangaKa: Viaggio a Occidente Campagna:
32 Pagine € 9,95 112 Pagine Brussura € 19,95
Utile tool di gioco che permette al Primo volume della campagna ufficiale
Mangaka di avere sottomano tutte le di VdE - Manga Fantasy.
tabelle necessarie allo svolgimento Ricco di spunti per entusiasmanti
rapido del gioco; inoltre & allegato un avventure, nuovi mostri, poteri e colpi di

booklet di 32 pagine con un’avventura scena.
pronta per I'uso e spunti per altre
avventure per VdE - Manga Fantasy.

PER INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI
Studio TERRA NOVA (BO) tel. 051 795143 e-mail: mirpelli@yahoo.it Cell. 335 8221668
EDITORI FOLLI (Roma) tel. 06 97616154 e-mail: info@editorifolli.it



